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XDONJONS DU MONDE WARHAMMER I,

Dans les profondeurs

Nouvelles piéces

Salles additionnelles de White Dwarf N0.192 (éditroGB)

Traduction Fanrax le Nécromancien




U~n escaller tres ancieny/
descend dans les
entrallles du donjon
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Dans I'obscurité

La carte « Escalier en spirale» est accompadeda section du méme nom. Imaginer que cett@seest
divisée en quatre cases autour du puits de I'es¢aliméme. Les guerriers peuvent ignorer les hmes et
contourner I'escalier en restant sur le palierlspéuvent descendre dans les entrailles mémesrgard
Aucun monstre ne s’aventure dans I'escalier, atitagque les guerriers sont sur cette section aéeganement
inattendu ne se produira. Cependant, le sectesaast de magie noire et aucun guerrier ne pédiseuntde
magie tant que I'un d’entre eux reste sur cettd@ec

La procédure pour l'escalier en spirale esplra employer, mais un peu difficile a expliquarge qu'il faut
encore battre des cartes. Une fois que tous lasigngesont sur I'escalier, lancer 1D6. Prendra@@bre de
cartes de donjon dans celles qui ne sont pas dges [parce qu'elles ont été déja employées du son
disponibles), ne comprenant pas de salles objectifs
Prendre maintenant la pile de carte de pieces derloestante (celles qui représentent les salles'gnt pas
été encore explorées) de la direction ou les grerse dirigeaient. Mélanger ces derniéres atdeselles
cartes dans une seule pile et remplacer les camtase inconnues du donjon par le méme nombrertesate
ce nouveau paquet. Les cartes restantes danswainesont placées a c6té du puits d'escalierpe¢sentent les
salles en bas des escaliers en spirales.

Davantage de mouvement

Si les guerriers décident de passer normaleriedbivent les explorer et s’écarter de I'eszatin spirale
pour atteindre n'importe quelle autre sections 8'dscendent dans les profondeurs, retournertia sigpérieure
de la pile de carte de piéces de donjon de I'escatliplacer les guerriers devant la piéce ainsgdée, comme
s'ils commencaient un nouveau donjon. Les guerpets/ent retourner sur I'escalier en s’écartarivaia de la
section. Au début de la prochaine phase des gterpkacer la figurine du guerrier sur la sectien'dscalier en
spirale.

Les périls de I'obscurité

Le donjon en bas de I'escalier est dangeraueffet, c'est le coeur méme du repaire du monsoetes les
fois qu'un événement inattendu se produit danprief®ndeurs, les guerriers devront prendre 1D3sart
événement au lieu d'une (lancer 1D6, un 1-2 = B-drF 2, un 5-6 = 3.) Tous les événements « Eivedo étre
résolus avant que des monstres ne soient placés glateau. Alternativement, si vous employeZllableaux
des monstres du livre de régles avancées, lancengableau de niveau plus haut que la normale.

Cette section force les guerriers a faire urixchornélien. Premiérement, ils doivent considéteta salle
objectif se trouve, et deuxiemement, s'ils se sardassez forts. Il peut s'avérer qu'ils devrontdedre dans les
ténébres pour atteindre la salle objectif contra@nt a leurs souhaits, mais personne ne dit que lest juste...



Cul-de-sac
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Les guerriers sont parvenus dans un cul-detsiés doivent soit revenir sur leurs pas, soiuse¥ un passage
a travers I'éboulement. Vous ne pouvez pas creasequ'il y a des monstres sur la méme section.

HIHO, HTHO!

Deux guerriers seulement peuvent creuser enemé@mps, et tous les deux doivent se tenir a éenite
effondrée du passage. Pour chaque tour qu'un gug@@isse a creuser, lancer 1D6 et ajouter leue fototer le
total des points. Quand le total atteint 30 ow s guerriers ont dégagé un passage et peuveiriwer a
explorer le donjon normalement. Cependant, si dgiexriers creusent en méme temps et qu'ils obtigrume
double, le plafond s’effondre et tout le travaililguont effectué est ruiné; réduire leur totalrdumbre de points
obtenu avec le double plutét que de les ajouter.

Monstres sournois

Les monstres qui menacent dans le donjon sauenkes guerriers audacieux passeront beaucotgmes
prées du cul-de-sac. Pour cette raison ils patentiltégulierement dans le secteur et placent @gepipour
attraper les imprudents. Le cul-de-sac est un ap@ossi seulement des événements imprévus seippaotlici.
Tant qu'un guerrier se tient sur la section dudaibac un résultat de 1 ou de 6 sur un jet de podgolenchera
un événement imprévu.
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