
Les plus grands, les plus forts et les plus féroces des 
guerriers skavens sont organisés en unités d’élite, 
connues sous le nom de vermines de choc. Ces 
guerriers sont très craints parmi les guerriers des 
clans et généralement les meilleurs d’entre eux 
deviennent des chefs pour les guerriers inférieurs. 

Valeur Valeur Valeur Valeur  110 Pièces d’or110 Pièces d’or110 Pièces d’or110 Pièces d’or 

Champion vermine de choc  
Skaven 

Points de vie : 10 
Mouvement : 5 
Combat : 4 
Tir : 4+ 
Force : 4 

CC Adverse 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Pour toucher 2 3 3 4 4 4 4 4 5 5 

 
Armés de hallebarde, combat sur 2 rangs 

Dommages 1D6 + 4 
Jamais bloqué 

 

Endurance : 3 (4) 
Initiative : 5 
Attaques : 1 
Armure: 1 


