COUP PUISSANT

Rassemblant  toute votre force, vou§r'
expédiez ‘un. coup d'une violence:
--rhowe dans le corps de vot’re
| adversaire. ™
|
| Cefte compétence permet & votre
' Querrier daccroitre la Force dun de]
' Ses coups en échange de son nombrz(
¥ dattaques. Pour chague Attague que
L votre guerrier  abandonne; il -peut,
| lancer 1D6 blessures ajpplénentair'es
| pour une de ses Attagues restantes.
L 'Vous devez dédarer que votre:
gL]errler utilise cette compétence®
avant de lancer les dés pour toucher. .

| XT, '
| [Cette' compétence -peut étre utilisee
I/ une foi's par tour.
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BOTTE FATALE

Vous jugez parfaitement le moment ™/
" de frapper, e votre lame pénétre,
Ifarmure de votre adversanré

¥ répandant ses orgaries vitaux.

| 'Cette compétence permet de
‘provoquer 2 blessures’

L/ supplémentaires lorsgue le jet pour J{'
/| toucher est un 6 naturel:
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Guierrier n'effectue s& attaques, vous pouvez
ancer 1D6 sur |e tableau suivant :

. Votre_ guerrier est S renragé que Ses
, "attaques sont complétement désordonnées,
“et ne touchent rien ce tour. J{+

7

2 - 4 Votre guerrier est trés.en colére, mais
. celaapeu d'effet sur sesattaques du tour. i
|1 combat normalement

5, 6 Votre guerrier est compl étement enrage
“. e obtient +, 1D6

Attagues pour ce tour,

mais avec -1 - pour
. toucher, a chaque
. | Attaque car son
'\, contréle est'loin d'étre
parfait !
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S9Jua)adwo)

‘Wattaque dur-monstre laisse une,1
Mmarque sanglante .sur votre poitrine
mais, faisant appel a toute vot're
volonté, vous serrez les dents et ignorez
|"atroce souffrance.

i Cette ‘compétence permet a votre
guerrier «dignorer les blessures d'ur%
p qui pourrait | e tuer:

[ Cette compétence
‘ne _peut étre
 utilisée qu'une fois
" par donjon.
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SCIENCE DES PIERRES

assant vos doigts le.long du.mur, vous repérei\lﬁ
fgond révélateur d'une porte secréte.
ette compétence permet ‘a votre guerrier de reperer
es portes secréetes dans les murs du donjon. r
hague fois que viotre guerrier examine une piece oLy
in couloir, lancez 1 D6 sur le tableau suivant : '\
" Effondrement. Lancez: 1 D6 pour chague guerrier]
"sir 1a séction de donjon, goutant son Initiative a
résultat: Si‘le tota estinférieur a 7, ce guerri
#subit.2D6 blessures sans, modificateur -pour. I'Eq
¥ durance ou I'armure. Notez que cet effondrement
'. ne bloque pas lasection de donjon. |
‘2—4 Rien
5 Porte Secréte. Votre guerrier trouve une porte
secrete menant & une sale de donjon dans un deg
[ “furs (avotre choix). had
16 Porte Trés Secréte. Votre guerrier trouve une portg
secréte menant a une piéce objectif dans un deg
murs (avotre choix).
\Cette compétence peut étre utilisée une fots pa
)saction 'de donjon et seulement sil n'y a'pas’ dg
Tonstre sur le plateau. Chague donjoh ne pélit:conte
Inir qu uneseule portesecreteet unef0|sque|le aétd
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CHANT DE MORT

vant le coup fatal, vous commencez a entonnersla
amentation qui est'le chant. de mort de, votrg
amille, tirant de !a force de son histoire, et de sa
sighification.

|Cette compétence vous:permet de survivre avec
moins de O Points de Vie, en puisant dans ‘vos
éserves de force et de volonté. 1
Dés que votre guerrier est ‘a O Points de Vie ol
moins, il entame un sinistre chant : son chant
mort. Plutét que de tomber inconscient, votr
guerner reste debout et cortinue ‘le comb.at
“Redonnez-Iui 1 Point de Vie, d
! Chague fois que votre guerrier est touché dlors quiil
kchante son chant funéraire, lancez 1D6: De'l a4,le
o‘oup a un effet normal, amenant votre guerriersery
' dessous de zéro Points de Vie et le plongeant dans
I'inconscience, Sur un'résultat de 5 ou 6,il |gnore
I effet du coup et reste a1 Point de Vie.

r'Votre guerrier continue son chant de mort'et reste.|
a1 Pomt de Vie jusgua ce quil soit soigné
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SENS DE L'OR

0S compagnons. prétendent avoir
itrouvé tous les trésors de cette piéce et
disent quil est temps de passer a'fa
slivante. Vous n'en &tes pas s siry et
favez le sentiment quil faut vérifier:

derriere cette pierfe descellee que vous

ette  compétence permet a votre
guerrler d'exercer - une espéce .de
S|X|emesensnes'appliquant qualior.

=Une fois tous les monstres.d'une pleoe
'tués, lorsque le groupe se répartit les
trésors, lancez 2D6,x.10. S un des dés|
obtient un 1, votre guerrier ne trouve
frien, sinon il trouve cette quantité dor
lcachée dans la piéce,
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/0Us avez a peine le temps de tirer votre
ache que vous réalisezavec colére quel'un
es orques est la créature démoniaque qui/as
_rule le village de votre frére et tué ses
abitants. Sans veus préoccuper de votre:
Fécurité, vous le chargez directement, jurant

le.venger votre famille.
V otre guerrier garde rancune contre pas mals
I_d habitants ‘des donjons du monde de
"Warhammer. Quand un groupe de monstres
est place, vous pouvez déclarer que votre
“guerrier a une rancune speciale contre un
I d'entre eux. Aussi longtemps que ce monsire
\it, votre guerrier a +1 a tous ses jets pour
‘tou(;her
Il attaquera toujours ce mongtre précis (se
dégageant d'un blocage quand il le peut,
L€tc.) et obtiendra le double de sa Valeur en
OrS|I parvient ale tuer.lui-méme.
ette compétence peut étre utilisée une fois
par donjon.
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‘hache va et vient terribl emem
“fépandant des flots de sang des corps
tilés de vos enneri's.
'Cette compétence « permet” a votre
| guerrier déchanger toutes ses Attaques
: fchaque tour contre une fiévre de sang.
wFaites une attaque hormde. S voustr
/touchez la cible et que vous la tuez en’
“un seul coup, votre guerrier avante
F dune case et, sil est en contaet avec
b un autre monstre, il peut faire une
“alifre attague.

Ce procédé continue jusgua ce qun ne_

parwenne pas atuer son adversaire: :

tette compétence peut &re utilisée une |
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GUERRIER

DES TUNNELS

Saucun probléme.

lpour  toucher
dorsqu'il
Y combat dans
i des coulairs,
L des jonctions,

“et autres
endroits
étroits

L similaires,

& I

SAyant grandi*dans des reseaux d
_cavernes | confines,
ptfone d'un donjon ne vous cause

e«q

I'architecture
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,-étte compétence donne a votre,
guerrier un oell exercé'qui repére toutes ,J'.T
ilesbonnes affaires.

[Lorsque vous ées en ville, Vous
‘pouvez lancer 1D6 supplementalre
[ lorsgue vous déterminez s un objet est
e stock.

De. plus, quand. votre
guerrier achéte un obJet
Iancez 1D6.

'&Jr un résultat de 6, il
J'obtient & moitié prix.
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