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Lanceur de couteaux

!

" Lesbras de |'assassin
b semblent flous quand il jette
g ses lames avec une
exactitudeinfallible.
Il peut jeter autant de - |
poignards par tour qu'il a
d'attagues.
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Saut acrobatique

I Tendant ses muscles, |'assassin
saute en avant, fendant l'air.
L'assassin peut se déplacer de

6 cases dans n'importe quelle

“direction. Il ne peut pas ére |
engagé au corps a. corps |
pendant le saut, mais les sorts
et les armes de jets peuvent le

- toucher ‘avec -2 pour-toucher. 4
Accomplir un saut prend un
tour entier.

L
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Attaque d’assassin

}  Placé derriére une créature
~ vous pouvez échanger toutes
| les attaques contre une attague
[ simple d'assassin: Lancer un
- 1D6. Sur 1 a3 vous étes ecarté 1
d'un coup de coude en arriere - |
et c'est terminé pour Ce tour.
Sur 4 a6 vous causez 1D6
~ blessures x niveau de |'assassin
enignorant les armures.
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| Vous pouvez sauter une case.

b dans n'importe quelle direction

ken tant qu'élément de votre

! mouvement. i
N'importe quel obstacle sur la. |

case est ignoré, bien qu'il
compte toujours en tant qu'une
case de mouvement.

L
L
Compétences de I'assassin



uissessy.| 9 Il uissessy,| 8 [l uissessy,| 8q Il uissessy,| 8Q

7 7 7 e
NISS\"SS_V NISS\"SS_V NISS\"SS_V NISS\"SS_V

& & & &

Sg99ua)adwo) SaJuaadwo) SaJuaadwo) S9Jua)adwo)

Attaque en passant Reputation
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; s : o : s : iy : Laréputation des assassins est bien connue
g Sur un 5 ou 6 |'assassin | L'assassin - peut dépasser un- | L'assassin | est un: maitre  du- e beaucoup de gens qui le connaissent le
- : ennemi, ignorant les blocages. déguisement et sait contrefaire | Claignent. Employer cette compétence pour
& esquive un coup en se 1 £ s b acheter un nouvel équipement. Lancer surle
| déplacant sur une caselibre Lancer - une - attaque t_son corps’ pour ressembler a B A
gt adjacente ‘normalement. ' Sil sarréte a “nlimporte quel monstre. 11:2: Le négodiant est un assassn des
' 1 cOté du monstre e veut | ‘Quand |'assassin prend |'aspect | [ . N e e 0y
i » i~ Altdorf, il ricane de votre technique |
1 I'attaquer cette compétence ne | d'un monstre, lancer. 1D6. 1 rudimentaire. Vous .ne 'pouvez pas
peut étre Sur un résultat de 4 a 6 le ' :Iclhetfrll'obj_% etdvouscgtft% PO}:}/EZP?S
employée.  De monstre'. vous ignore, b el S ARl N
‘méme il peut " ~sélectionner un autre ‘guerrier 4 3. Le négociant est assez impressionné
devoir échapper a immédiatement. = ‘;O‘g/g”jearci‘;’ggfnle"% HENHAIMS
un bl ocage Surunl a3 ‘ 5 50% deristourne
d'abord. Ne peut FésOlvez Y 18" e g c?r?tuit; ; ik e DS
N epenaant apres la concluson ae nimporte
| pas  Causer de pcom bat ﬁ - i lequel de cesachats, lancer 1D6.
coups mortels. normalement. ir Sur un résultat de 1 vous éesjeté horsdela
ty ville pour cause d'intimidation
Compétences de I'assassin Compétences de I'assassin
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Contorsionniste

[-;-l_' V ous pouvez vous déplacer-en
.E- diagonale entre deux guerriers en
L §i utilisant les terrifiants

~ _mouvements de votre corps.

b Chague fois que vous étes

jet d'événement citadin,.lancer
1D6. 'Sur un 3+ vous vous
| échappez des e premier; jour.
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Ignore la peur

L'assassin - pratique = la
Lmedltatlon transcendantale
[qw lui . permet de rester
calmeface au danger leplus |

tests de peur & + 1 aux tests
. de terreur.
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Par'sa faculté de passer-inapergu au milieu d'autres

peuples,, l'assassin noue facilement de nouveaux

contacts et se fait: des relations. L'assassin peut

..passer une semaine a essayer dinfiltrer un endr0|t

5pectal de son choix.-

Lancer sur cetableau alafin delasemaine:

';I.-: Vous €tes pris'et misen prison pour espionnage.

r.-' Il vous en colite 1D6 x 100 pieces d'or pour. étret

~ libéré.

2 : Vous échouez, apres paiement des dépenses 1D6 |

- x50 piécesdor

3 : Vous échouez, aprés paiement des dépenses 1D6

' x10piecesdor

4 Vous réussissez gores paiement .des dépenses

1D6 x 50 pieces dor 1

5 /Vous réussissez gprés paiement des dépenses

1D6 x 10.pieces d'or

6 : Vous devenez un homme de confiance: Vous

. pourrez visiter I'endrait infiltré a nouveau, a la
prochaine ville que vous visiterez. A supposer

L que cet endroit y existe.

Une fois qu'un endroit est infiltré avec succes vous

pouvez acheter les marchandises convoitées et

lancer sur les tableaux appropries.
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