Adaptépar HARENDAL
Cartesdesortsviergesdisponiblessection « Cartes de magie »

Au-deladu donjon,alors queles personnagegprogressensur le sentierd’'uneforét clairsemée,
ils arriventdansuneclairiere et apercoiventdeuxcombattantsu priseavecune bandaele
gobelins.N’écoutantqueleur couragenoshéross’élancentau secourtdesdeux combattants.
Danscecasdefigure, et commedansla plupartdescasou a moinsquecelasoit justifié,vos
guerriersdevrontfranchir unecertainedistanceavantd’arriver au contact(voir reglede
combaten extérieur).Mais commengeérerlessortsde maniéereréalistepour déterminetes
portéesqui ne correspondenplus au contextedu donjon? Et si cesderniers avaientinedurée
maintenant

REGLE DE PORTEE DES SORTS

Touslessortsqui nevisentpasspécifiquemente lanceurde sortou nécessitantin contactde
celui-ci,ontdésormaisineportéede 18 pasenextérieurou 1 pasestégalea 2.5 cm. Cette
reglepeutégalemenétreintroduiteendonjonmaisla portéeseralimitée a 6pasou carreaux
(diviserla portéeen extérieurpar 3). Les airesd’efficacité peuventremplacercellesdonnées
dansla descriptiondessortsen utilisant les gabaritsde Warhammeibataillesfantastiquest
joint au recueilsuivantla mémeregle. Ainsi un sortqui a un rayond’efficacité de 1 carreau
autourd’unecible endonjon,passea 3 pas(utiliser le gabaritcirculairede 3 pas).

Pour les regles de combatsen extérieuril est plus intéressantde ne pas jouer avec un
supportquadrillé.Avec la réglede portéedessortscelasejustifie particulierementcarle
lanceurdu sortdevrad’abordestimera distancesansmesurercelle-cipoursavoirsi sacible se
trouvea portée.Dansle cascontraire si c’estun sortde zonetelle unebouledefeu, elle
exploseraansfaire devictime. Mais si le sortnécessitejuela cible soita portée,l serasans
effet. Avantde désignemunecible d’'un sortassurez-vouguecettederniéresoit visible parle
lanceurdesort.

REGLE DE DUREE DES SORTS

Plutétqued’incorporerdereglesparticulierede duréeenfonction desniveauxou tout autre
critere,tousles sorts,saufceuxayantuneactioninstantanéepnt désormaisineduréede 4 +.

A chaquedébutdetour, lessortslancésdurantle tour précédanbu encoreactifs sonttestés.
Surunrésultatde4+ (4-5- 6), il resteenplacepourle tour completjusqu’audébutdu prochain
tourdejeu. Dansle cascontraire,ls prennenfin. Un lanceurde sortpeutmettrefin al'un de
sessortsactifsdurantcettemémephaselUn sortactif peutégalemenétredissipé
normalemengracea unedissipationdela magie.

REGLE SPECIALE

Avec l'introduction desreglesénoncéeglushautet afin d’éviter de seretrouveravecdes
lanceurgde sortstrop puissantsl devientnécessairde modifierle découpagéelela séquence
dejeu commedéfinit dansle chapitreredéfinitiondutour dejeu. Enl'occurrencejeslanceurs
desortsne peuventancerqu’un seulsortet ne gagnequ’un seuldé de pouvoirpartour quel
gue soitleur niveau.Remarquezjuecetteregles’appliqueégalemenaux monstreset
humanoidedl faut noterégalementiu’il n’estpaspermisaun lanceurde sortsderelancemun
sortsi cedernierestactif durantla phasedejeu. Il doit attendrequecedernierprennefin ouy
mettrevolontairementin endébutdetour. Cependantelane s’appliquepasauxsorts
d’Extensionet de Renfort.



INTRODUCTION DESREGLES

Il estvrai qu'il s’agit de régles particulierementrévolutionnaireset qu’elles tendenta
réduirel’efficacité deslanceursde sortsa basniveau.Ne sous-estimepastoutefoisces deniers
qui sontfinalementaussiutilesmémeendébutde carriere. A hautniveau,la rencontre avean
archimageseraune toute autre affaire. N'oubliez pas qu’il existe des objets magiques
permettantde réduire la quantitéde pouvoirnécessaireu dele stocker.Mais d’'unautrecété
l'utilisation dela magiesouscetteforme garantitdeschoix tactiques déterminangf des
combatstpiques.

eEXTENSION L.

sort est lancé
5|multanemenla un autre sort
afin d’augmentersa portée
d'1D6 pas en extérieur
(diviser le chiffre
obtenu par 3 et arrondissez i
entier supérieur en donjon).
Cible : un sort
Durée: instantané
SVG : sans
Portée: sans

G.RENFORT il .

Ce sort
simultanementa
afin

actif sur 3+ Il na
effet sur les sorts a effet
immédiat

Cible : un sort

Duré : immédiat

SVG: sans

Portée: sans

°EXTENSION 2

sort est lance
snmultanementa un autre
sort afin d’augmenter sa
poilee de -2D6 . pas .€ji
extérieur (diviser le
chiffre obtenu par 3 et
arrondissez & l'entier
supérieurendonjon).

Cible : un sort
Durée: instantané
SVG: sans
Portée: sans

o RENFORT 2

Ce sort est lancé
simultanément a un autre
sort afin d’en augmentéda
durée.Le sort

visé resteactif sur 2+. Il n'a

aucun effet sur les sorts a

effetimmédiat

Cible : un sort
Durée: immédiat
SVG: sans
Portée: sans



