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Dans un vieux manteau, le
guerrier découvre une petite

bourse d’or.

Le guerrier a trouvé
1D6 x 5 pièces d’or.
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1D6x20
PO

1D6xN
PO

Après une longue recherche,
le guerriers trouve une

bourse en cuir dans le coin
de la pièce. Elle contient des

morceaux d’or
Le guerrier a trouvé

1D6 x 10 pièces d’or.

Le guerrier trouve un tas
d’or en dessous d’un des

corps mort
Le guerrier a trouvé

1D6 x 20 pièces d’or.

En dessous un vieux matelas
puant le Guerrier trouve une
petite boîte. A l’intérieur il y

a une poignée d'or.
Le Guerrier a trouvé

(1D6 x 10 x Niveau) pièces
d’or.
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TOUS

2D6x20
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Un Monstre mourant
allongé dans le coin de la
pièce, tient sa main serré.

Le Guerrier ouvre la main
et se saisit de l'or qu'elle

contenait.
Le Guerrier a trouvé
2D6 x 20 pièces d’or.

2D6x50
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3D6x20
PO

1D6
PO

Un éclat dans le coin de la
pièce alerte le Guerrier

vers un tas d'or caché en
dessous de la paille.
Le Guerrier a trouvé
2D6 x 50 pièces d’or.

La pièce est couverte de
toiles d'araignée, mais cela

n'arrête pas le Guerrier pour
trouver une réserve d'or au
milieu des toiles d'araignée.

Le Guerrier a trouvé
3D6 x 20 pièces d’or.

Après une exploration
rapide de la pièce le
Guerrier trouve un

monceau d'or.
Le Guerrier a trouvé

1D6 pièces d’or.
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1D6
x100

Le Guerrier trouve un
compartiment secret dans le

mur de cette pièce.
Il contient un grand tas de

pièces d'or.
Le Guerrier a trouvé

1D6 x 100 pièces d’or.
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0
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En dépit d'une recherche
consciencieuse, le Guerrier

ne trouve rien
d'intéressant.

Le Guerrier n'a trouvé aucun
Trésor.

Après une longue
recherche, le Guerrier
manque de trouver un

trésor.
Le Guerrier n'a trouvé aucun

Trésor.

Le Guerrier ne trouve pas
de trésor.

Le Guerrier n'a trouvé aucun
Trésor.
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0
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Malgré qu’il est fouillé la
pièce entièrement, le

 Guerrier ne découvre rien.

Le Guerrier n'a trouvé aucun
Trésor.
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Frustré, le Guerrier
continue  son chemin, après
n'avoir trouvé aucun trésor

cette fois.
Le Guerrier n'a trouvé aucun

Trésor..

Un scintillement dans le
coin de la pièce attire le

regard du guerrier, en vain,
mais ce n’est que du verre

cassé.
Le Guerrier n'a trouvé aucun

Trésor.

La fouille en règle conduite
par les guerriers ne donne

aucun résultat.

Le Guerrier n'a trouvé aucun
Trésor.
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0
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Rien qui n’est une
quelconque valeur n'est
trouvé par le guerrier.

Le Guerrier n'a trouvé aucun
Trésor.

0
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Cette fois, il semble que le
guerrier n'ait rien trouvé.

Le Guerrier n'a trouvé aucun
Trésor.
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