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Cette compétence fonctionne seulement 
si le chevalier ranger parvient 
réellement à frapper son adversaire 
avec son attaque. S'il en est ainsi, alors 
résoudre les dommages contre le 
monstre comme d'habitude, y compris 
coup mortel, etc… 
Puis, parce que sa première attaque a 
frappé (même si elle ne causait aucune 
blessure) le chevalier ranger obtient une 
attaque supplémentaire, qui est résolue 
normalement. 
 

Si le chevalier rate sa 
première attaque, il 
n'obtient pas d'attaque 
supplémentaire. 

Le temps passé dans la méditation, la 
formation et la discussion à la Maison 
noble s'est avéré bénéfique, car les 
compétences en combat du ranger sont 
affûtées à la perfection. 
Le ranger elfe peut essayer d'employer cette 
compétence une fois par tour. Il peut 
choisir un des avantages suivants : 
 +1 attaque ce tour 
 +1 à tous les jets pour toucher ce tour 
 +1D6 en de force pour la résolution des 

dommages ce tour. Le ranger n'obtient 
pas automatiquement l'avantage, il doit 
d'abord réussir un jet de dé: 

Le ranger elfe a le don de guérisseur, 
lui permettant de traiter des maladies et 
des blessures. 
À la fin du tour, s'il n'y a aucun monstre 
sur le plateau, le ranger peut guérir 
n'importe quel guerrier (lui y compris), 
de 1D6 blessures +1 multiplié par le 
niveau de combat de l'elfe sur un 
résultat de 4 à 6 sur 1D6. Sur un résultat 
de 2 ou de 3 rien ne se 
produit, tandis que sur 
un 1, l'intervention 
tourne mal et le 
guerrier subit 1D6 
blessures à la place 
s a n s  a u c u n e 
déduction. 

L'attaque du monstre provoque une 
blessure dans la poitrine du ranger 
p r o f o n d e  d ' u n  p o u c e ,  m a i s , 
rassemblant ses pouvoirs sauvages il 
serre les dents et ignore la terrible 
douleur. 
Cette compétence permet au ranger 
d'ignorer les blessures provoquées par 
un coup simple qui le tuerait autrement.  
 

Cette 
compétence 

peut être 
employée une 

fois par 
aventure. 
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Seigneur d’Arme 

 

Le Guérisseur Endurer 
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Un monstre surgit hors de l'obscurité 
vers le ranger. Il ne l'a pas plus tôt vue 
que son épée est dehors et prête à 
frapper. 
Cette compétence permet au ranger de 
faire une attaque immédiate sur un 
monstre dès qu'il sera placé sur le 
plateau à côté de lui. S'il y a plus d'une 
cible éligible alors vous pouvez choisir 
le monstre attaqué. L'attaque est en plus 
de celles que votre guerrier peut faire à 
ce tour. Ce coup peut ne pas causer de 
coup mortel, et en 
frappant, le guerrier est 
immunisé contre tous les 
effets psychologiques 
provoqués par la cible. 

Cette compétence est une forme 
spéciale d'attaque rapide comme la 
foudre, en provenance de Hoeth. 
Prenant des années d'entraînement à un 
maître, le coup est presque imparable. 
La ranger elfe doit lancer 1D6. Sur un 
résultat de 5 ou de 6, il double ses 
attaques.  
Sur un résultat de 2 à 4, 
il attaque normalement. 
Sur un résultat de 1 il 
s'entrave et tombe à terre. 
Il ne peut rien faire pour 
le reste du tour et les 
monstres ont + 2 pour le 
toucher. Il peut essayer 
ceci une fois par tour. 

Sentant le ressentiment amer dans son 
âme, la ranger se lance sur ses ennemis 
sans respect pour sa sécurité 
personnelle. 
A chaque attaque que le ranger fait ce 
tour et qui touche, il cause le triple des 
dommages habituels. Cependant, s'il 
manque, alors le monstre qu'il attaquait 
contre attaque immédiatement. Cette 
attaque est résolue par le monstre 
comme la compétence "Frappe 
instinctive". 
 
Le ranger peut 

essayer ceci une 
fois par 

aventure. 

Le ranger est tellement rapide dans 
le combat qu'il est une tache floue 
comparée aux autres guerriers, 
frappant avant que ses adversaires 
puissent même sentir le souffle. 
Peu importe l'initiative, ou tout 
autre rang, sur un résultat de 4+, le 
ranger peut attaquer le premier. 
 
 
Il peut essayer 
ceci une fois 

par tour. 
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Maître d’épée 
de Hoeth 

 

Cri de Vengeance Ombre Rapide 
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En voyant le monstre se préparer pour 
attaquer, le ranger fait semblant de se 
déplacer d'un coté, avant de faire juste 
le contraire. 
La ranger peut essayer de faire une 
feinte une fois par tour, pour éviter une 
attaque qui l'a touché. Lancer 1D6. 
Sur un résultat de 1 à 4, la feinte ne 
fonctionne pas. 
Sur un jet de 5, elle est réussie, et 
l'attaque du monstre rate. 
Sur un 6, la feinte 
était si réussie 
que le monstre 
perd le reste de 
ses attaques pour 
le tour. 

La ranger semble toujours avoir 
une longueur d'avance sur les 
monstres. 
Quand il tombe dans une 
embuscade, le ranger lance 1D6. 
Sur un résultat de 6, il avertit les 
guerriers, et les attaquants ne 
réussissent pas leur embuscade. 
 
 

Le ranger peut essayer ceci une fois 
par événement 
qui produit des 
monstres avec 
des capacités 
d'embuscade. 

Mettant toute sa force derrière son 
bouclier, le ranger pousse ses ennemis 
de côté. 
Avant de se déplacer, le ranger peut 
essayer cette compétence. Il doit lancer 
1D6 et ajouter son niveau aux points. 
S'il marque 8 ou plus, alors il réussi. 
S'il le réussit, AVANT DE se déplacer, 
il peut pousser n'importe quel monstre 
d'une case adjacente vers l'arrière ou sur 
le côté, s'il y en a une de vide. 
 

Il peut essayer 
ceci une fois par 

tour. 

L'épée du ranger est une tache floue 
miroitante par laquelle rien ne peut 
passer. 
Dans un couloir ou une porte, aucun 
monstre ne peut passer à côté de l'elfe 
tandis qu'il emploie cette compétence, 
si se sont des monstres volant, ils ne 
sont jamais bloqués. 
 
Ils doivent le tuer 
afin d'arrêter sa 
lame 
tourbillonnante. 
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Fracas de Bouclier Mur d’Acier 
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Par son entraînement rigoureux, le 
ranger peut tirer sur la cible, sans 
devoir s'arrêter pour viser. 
La ranger peut tirer avec une arme 
de jet AVANT ou pendant qu'il se 
déplace. 
 
Ceci épuise 
son quota 
d ' a t t a q u e s 
c o m m e 
d'habitude. 

Cette compétence permet à l'elfe de se 
déplacer et de combattre avec une 
grâce fluide, tirant avec une arme de jet 
et attaquant au corps à corps dans la 
même seconde. 
Si l'elfe a une arme de jet et plus d'une 
attaque, il peut fractionner ses attaques 
entre le corps à corps et les attaques 
d'arme de jet comme il le souhaite. Par 
exemple, si le ranger a un total de 3 
attaques, il peut choisir de faire 2 
attaques par tir et 1 attaque au corps à 
corps. L'attaque à l'arme de jet en 
utilisant cette compétence ignore les 
règles habituelles qui veulent que l'on 
ne puisse pas tirer depuis une case 
adjacente à la cible. 

Avec un mouvement brusque désespéré, 
le ranger traverse la garde de son 
adversaire et le frappe profondément en 
plein coeur. 
Le ranger peut employer cette 
compétence au lieu de toutes les autres 
attaques qu'il pourrait avoir. Il peut 
faire une attaque contre un seul ennemi 
à la place, et s'il frappe, alors l'ennemi 
subit 1D6 blessures par niveau de 
combat du ranger, sans déductions pour 
l'armure. Cette attaque peut ne pas 
causer de coup mortel. 
 

Il peut essayer ceci 
une fois par tour. 
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Flamme 
de Vengeance 

 

Frappe au Coeur 
Seigneur 

de Bataille 
Le ranger elfe peut essayer d'éviter une 
attaque, soit au corps à corps, soit par 
arme de jet. 
La ranger elfe doit lancer un 5+  pour 
esquiver un coup de cette façon. 
Il peut essayer une fois par tour. 
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Esquive 

 



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


