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Evènement N°3-4/6 

Les étoiles sont alignées, 
le festival de la forêt se déroule. 

Le druide peut ignorer un 
événement lancé. 

Plantation du Druide 

Le druide passe la journée 
à méditer au cercle  

et est en paix, il a +1 
aux jets pour la peur 

pour la prochaine aventure 
(n'affecte pas les jets 

pour la terreur) 

Plantation du Druide 

La force de la vie 
de toute la terre traverse 
le druide, il peut ignorer 
un coup qui autrement le 
tuerait dans la prochaine 

aventure. 
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Cercle Sacré 
Evènement N°5 

Le soleil brille sur le druide, 
et une fois dans la prochaine 

aventure, il peut restituer 
sa chaleur pour guérir 

1D6+1 blessures. 
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La force d'un lion emplit 
le druide, une fois 

dans la prochaine aventure 
il peut avoir +1D6 en force 

pour un tour. 

Plantation du Druide 

La lumière douce de la lune 
inonde le coeur du druide, 
pour la prochaine aventure, 
il a 6+ de résistance magique 

(ou +1 mieux au jet de dé s'il a 
déjà l'exposition à la terre). 

Plantation du Druide 

La faucille du druide gagne 
une rune et ignore 
1 point d'armure 

pour un combat dans 
une prochaine aventure. 

Plantation du Druide 

La robe longue du druide 
est imprégnée par 

la force des pierres, 
pour la prochaine aventure, 

la robe longue agit 
comme une 

armure 
qui donne +1 
en endurance. 
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Le druide apprend 
au contact des animaux, 

pour la prochaine aventure, 
le druide a +1 sur un résultat 

de 5 ou 6 pour toucher. 
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Evènement N°6-7 
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Evènement N°8-11 
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Evènement N°12-16 

Plantation du Druide 

Les étoiles lui indiquent 
des créatures embusquées, 
pour la prochaine aventure, 

le druide annule l'embuscade 
en avertissant les guerriers 

sur un 6+ (c'est en plus de tous 
les autres effets induits par 

l’embuscade). 

Le druide apprend l’existence 
d’un trésor fabuleux, 
et gagne 10% de plus 

sur la valeur en or 
des monstres massacrées 

dans la prochaine aventure. 

Le druide est averti des terribles 
dangers qui le guettent, 

tous les monstres sont a -1 
pour toucher le druide 

à moins que 
le jet de dé 

dans la phase de 
pouvoir 

soit un 5 ou un 6. 

 


