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EQUIPEMENT DE BASE
CARQUOIS MAGIQUE

t Le carquois se remplit de'r
| fleches automatiquement,
b-comme par magie.

‘Les fleches stockées dans
F-Ie carquois sont devenues
_magiques et causeront une
blessure supplémentaire

chacune.

-Par conséquent
larcher ne doit
jamais . acheter
L de fleches
.normales entre
les aventures.
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ARC LONG
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k- L’Arc long est une arme
|'! de jet de force 4.

F' 1

.

TR

A

Archer de Bergerac

juaadinb)

EQUIPEMENT DE BASE
EPEE

'L'épée cause 1D6 + sa*

- force blessures chaque

+ . fois quiil frappe son
ennemi.
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