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Force 1.

L~ Arme de corps acorps ou dejet,
+ peut ére récupérée unefois tousles
3! monstres de |a piéce tués.
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PO/ Vente: 20 P.O
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Force 1.
| Peut étre caché dans une botte du
J(" guerrier.
j
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407
CF;O )/ Vente: 5P)0

juauiadinbp

Dommages Normatix

(1D6 + Force du guerrier).

Vente: 15 P.O
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+1 en Force.

—1 atousles jets pour toucher

Stock: 7
Vente: 320 P.O
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+4 en Force.
: -1 en Initiative, -1 Attague.
+ Ne peut pas utiliser de bouclier en
. méme temps.
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+3 en Force.
-1 atous lesjets pour toucher.

Stock: 7

Vente; 25 P.O
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Dommages Normaux

(1D6 + Force du guerrier).

Stock: 4
Vente: 15 PO
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+2 en force.
k- Ne peut pas utiliser de bouclier en
J( méme temps.
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+1 en Force.

L. 'Arme dejet ou de combat. Si lancée,

peut étre récupérée une fois tous les
mongtres de la piéce tués.
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S5 Stock: 7
300,
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Arme de jet ou de combat
[ +1 en initiative le premier round de
Jf" combat. Peut attaquer sur 2 rangs
(comme les lanciers gobdins). Pas de
I modificateurs aux dommages.
.Si'lancée, nécessite 4+ pour toucher,
Force égale a celle du lancevr.
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-1 atousles jets pour toucher, maissi
k- le résultat pour toucher est un 6, lan-
JH cez 1 D6 supplémentaire pour les
blessures.

(: = Stock: 7
PO’) Vente: 20 P.O
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Si 6 naturel, lancez 1D6
k- supplémentaire pour |es blessures.

|

Stock: 10
Vente: 100 P.O
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Force L. “y b p +1 en Force.
. Armesdejet, lancéesaCT -1. £t kol Force 4. -2 en Initiative,.
) ' -2 atousles jets pour toucher. : : 4 : A e
Ignorez I'armure quand vous - . -2atous lesjets pour toucher. b Ne peut pas Utiliser de boudlier en
Jﬂ déterminez |es dommages. Le sac JH Jf Jf méme temps.
: contient assez de shurikens pour toute] : ] ; | . Attaque sur deux rangs (voir lanciers |
|'aventure. Le guerrier peut lancer | { { gobelins),
* autant de shurikens par tour quiil a | j ] ] ] '
d'Attagues. ﬂ
J
LB Stock: 6 498 Stock: 9 [ Stock: 8 45 Stock: 7
100, 2305 1007, 250
PO ') Vente: 35P,0 PO Vente: 100 P,O PO J Vente: 25 PO PO ') Vente: 75 P.O




