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L Autant detir par tour que le guerrier
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Force 4.
Un tir par tour.
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Force5.
Un tir par tour.
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Force 3.
[ 3tirsun tour sur deux
r;' (il faut un tour pour recharger)
Portée 5 cases.
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. Si lafléche touche sacible, ele peut” .

. Suffisamment de fléches pour un arc . I'enflammer. Lancez 1 D6, sur un . Suffisamment de carreaux pour une
k= court ou long pour toute la durée du b résultat de4, 5 ou 6 lacible prend - arbaléte ou une arbal ée de poing
4-‘ donjon. 4-’ feu et subit 1D6 bl essures 4’ pour-la durée du donjon.

:_ supplémentaires, sans modificateur
~ pour I'Endurance ou I'armure, @

* chague tour jusqu'a ce quele jet de X &
dommages sait un 1 ou 2. Les
| flammes s éeignent, sans plus causer i e
: de blessures. ] . - |
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