Fiche NORSCA

Armures magiques

gagnez quel’ or du Monstre original .

16 Casque Magique Noir

Ce casque double tous les effets des sorts. Si un Guerrier subit 2D6
dommages non modifiés, il subira a la place 4D6 dommages non
modifiés. Si un Guerrier perd 2 en Endurance, il perdra4 ala place.

17 Plastron deHaine

Quand un Monstre est placé avec cette armure, choisissez un Guerrier
au hasard. Le Mongtre a la “haine’ de ce Guerrier et essayera de
I'attaquer a tout prix lui donnant un blocage de 6+. Contre ce
Guerrier il aauss +1 pour toucher.

18 Bouclier Hypnatique

Au début de chaque tour, choisissez un Guerrier au hasard dans la
ligne de vue du Mongtre. Sur un résultat de 5 ou 6 le Guerrier est
hypnotisé par le tourbillon vide du bouclier et perd 1D4 attaques pour
cetour. || donne au porteur +1 en Endurance.

19 CottedeMorphing

Lancez 1D6 au début de chague phase des Monstres. Lorsque vous
obtenez un 6, le porteur est transformé en un Monstre du niveau de
Donjon supérieur pour 1D4 tours. Si plusieurs Monstres sont sur le

méme résultat, choisissez le plus puissant. Quand il est dans cet éat

ne relancez pas pour le morphing. Le Monstre qui a été transformé
n'a pas d' Objet magique, Armure ou Arme et ne peut pas lancer de

sort, a moins que le Monstre original nele puisse.

20 Plaque au Bouclier d’or
Cette armure est entourée d'une aura dorée, protégeant son porteur.

Lancez 2D6 lorsgu’il est touché. Si un 6 est obtenu alors tous les

dommages du coup sont ignorés. Elle donne aussi a son porteur une
Résistance Magique de 6+.
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place. Une fois le Zombie tué, il est finalement mort, mais vous ne
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