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Reine Valkyrie 

 
De nombreuses femelles nordiques abandonnent leur traditionnel niveau dans la société 
nordique et rejoignent les Valkyries - femelles guerrières qui consacrent leur vie au service de 
Khanes. Ce sont des combattantes agiles et rapides. 
 
 
Points de vie: 35 
Mouvement: 5 
Combat: 6 
Tir: 1+ 
Force: 4 
Endurance: 4 (7) 
Initiative: 9 
Attaques: 5 (4+1)  
Or: 1350 
Armure: 3 (2+1) 
Dommages: 3D6 
 
 
CC Adverse 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
Pour toucher 2 2 3 3 4 4 4 4 4 4 
 
 

Règles spRègles spRègles spRègles spécialesécialesécialeséciales    ::::    
Armure Magique; Arme Magique;  Objet Magique; Esquive 5+ ; Résistance magique 
(cotte de maille noire) 5+. 

 
Cotte de maille Noire  
Le porteur de cette armure reçoit +1 en Endurance, et une Résistance magique 5+.  
 
Dague de Frappe  
Cette dague n'oublie jamais de donner à son porteur une attaque supplémentaire qu'il fait 
après toutes ses attaques normales, et infligeant à ceux qu'elle touche 1D4 blessures sans 
modificateur.  
 
Ceinture d'Armageddon  
Au début de chaque Phase des Monstres lancez 1D6. 
De 1 à 4, la ceinture ne fait rien ce tour.  
De 5 à 6, un éclair rouge s'enflamme hors de la ceinture et frappe tous les Guerriers dans sa 
ligne de vue, infligeant 1D6+2 blessures, sans modificateur.  
 
RESISTANCE MAGIQUE 5+ 
La cotte de maille noire donne à la reine des valkyries une résistance magique de 5+ 
      La Résistance Magique protège des sorts mais pas des coups d’armes magiques.  
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