LE GUERRIER ELFE

Adapté par HARENDAL

Les Guerriers elfes s'imposent comme de farouah@battants dont I'expertise a I'arc n'est
plus a démontrer. Il est fréquent qu'ils quitteatfpis leur monde sylvain pour se joindre a
des aventuriers pour satisfaire leur curiosité matle et leur esprit de découverte.

PROFIL DU GUERRIER ELFE

|Niv] nom ’—]Comp|Déblocage
| 1 |[Guerrier \_\ 4 || 4+|3 H_|1D6+7rr| 1D \ o[2]] o ][ Auto
[ 2 [[Champion [ 5 5 [[4+][3]3][2D6+7][6][1]] 1D [1][2] 1 || Auto
| 3 |[Champion | § 5 |[4+(4[3][206+7(6]1] 1D 23] 1 | Auto
[ 4 |[Champion [ § 5 |[3+4[4][306+77[1] 1D [[2][3] 2 [ Auto
|5 [Héros | 5[ 5 |[3+[[4][4][aD6+7][7][2]] 2D [[2][3]] 2 ][ Auto
(6 [Heros || 8] 5 [3+][4][4][4aD6+7[7][2][ 2D [3][3]] 3 | Auto
[ 7 [[Héros || 5] 6 |[2+][4][4][5D6+7|[8][2]] 2D [3][3] 4 || Auto
[ 8 |[Héros || 5] 6 |[2+][4][4][6D6+7|[8][3]] 2D [3][3]] 4 |[ Auto
[ 9 [[seigneur || 5 7 |[1+][4][4[6D6+7|[8][3]] 3D [[3][ 4] 5 | Auto
[10][Seigneur || 5 7 |[1+][4][4][7D6+7][9][3]] 3D [4][ 4] 6 [ Auto

Armement: Le Guerrier elfe est équipé d'une épée inflige@r@ 1F points de dégat et d'un
arc causant 1D6 +3 points de dégat.

Armure: Malgré leur protection, le guerrier elfe n‘aime pgs armures de fer qui le géene et
lui donne la sensation d'étre emprisonné. Il egtemt au port des armures Iégeres, mais il lui
est possible d'utiliser les boucliers de tousypss.

Equipement: Fléche noire: Cette fleche finement travailléetrpes magique mais elle est
réserveée pour tirer sur une cible particulierenpemssante. Lorsqu'elle est utilisée avec un
arc, elle touche automatiquement sa cible et fliggn3D6 points de dégat. Défausser la carte
une fois utilisée.

Regles spéciales:

Piégeage: Laguerrier elfe est un expert dans la pose de plegpause d'un piége prend deux
tours complets, et couvre une case. Si un monagsepsur la case, le piege se déclenche sur
4+, infligeant 2D6 points de dégat. De méme, lotsgpiege est déclenché par les guerriers
et que I'elfe est présent dans cette section denidancez 1D6, sur 5+ le piege est évité
grace a son intervention

Pistage: La longue expérience acquise en milieu hostilermsea I'elfe de développer la
détection des monstres et autres créatures palyande la présence de minuscules indices
ou d'odeur, sibien que lorsqu’une carte "maitest tirée suite a un événement aléatoire,
sur 4+ le guerrier elfe a décelé leur nature etdeesiers perdent leur capacité d'embuscade,
donnant la possibilité aux guerriers de s'équgmeconséquence.

Compétences génériquest, +1 tous les 2 niveaux.
Moralité: Toutes



COMPETENCES DU GUERRIER ELFE
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] Compétence |

1

[Erudition | Donne une compétence générique suppléinent

Connaissance
des herbes

Cette compétence permet au guerrier elfe de potaioérdes
soins sur lui méme ou tout autre "Guerrier". LantBs:

1- le guerrier blessé réagit mal au traitementbitD6
points de dégat supplémentaire.

2 a 3- Aucun effet

4 a5 - Le cataplasmes redonne au guerrier blé38@aints
de vie

6- Le traitement est particulierement efficaceeelonne 2D6
points de vie au bénéficiaire.

Cette compétence ne peut étre utilisée qu'uneéoisour.

Artisan

Pour tous les tests de construction, le guerrferl@néficie
d'un ajustement de +1. Cette compétence lui petlmet
fabriquer 20 fleches (une journée de travail) etasheplacer
son arc le cas échéant. Compte tenue de leur éaces
articles ne peuvent étre vendus et seul I'elfe lesuttiliser.

Eil du chasseu

Permet de faire un nombre d'attaque par le tireégalnombreé
d'attaques du profil.

=

5

Tir puissant

Cette compétence permet de tirer en augmentanisagnce
exercée sur I'arc et donnant un bonus de 2 pointiedats
additionnels.

| 6

ITir rapide

| Donne une attaque de tir supplémentargour.
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] Compétence

Chasseur

Le guerrier elfe est capable de trouver son repahassant
une partie de la journée lorsqu'il est dans uagélou une
ville. Il n'a pas besoin de dépenser son argent muvrir ses
frais de nourriture. Sur un 1 sur 1D6 par joupdut trouver
suffisamment de gibier pour les autres guerri@rspndition
gue leur nombre total ne dépasse pas 5.

Parade

En utilisant une fois par tour cette compétencegulerrier est
capable de détourner les attaques de ces enneaisciaque
touche infligée par les monstres, lancez 1D6, sucétte
attaque est détournée et le guerrier ne subit adégat.

Maitre lame

Cette compétence permet au guerrier elfe, lorsapilise une

en prenant en compte le second résultat qu'insaneilleurs
ou pires,

Evasion

Sur 5+ le guerrier elfe peut déjouer les attaqueedui sont
portées en se déplacant sur une case adjacemrteSitaucune
case n'est libre cette compétence ne peut étrecetil

Coureur des
bois

Le guerrier elfe connait le milieu forestier ett s& repérer, s
bien qu'il se déplace, ainsi que ceux qui I'accamnpa
aisément. le colt de traversé de tous les typésricden
forestier sont divisés par 2.

Maitrise de soi

Le guerrier elfe gagne un ajustement de +1 aud&epeur et

arme de corps a corps, de relancer tous ses d&gdis ratés

de terreur.




REGLE ADDITIONNELLES DU GUERRIER ELFE

- Le guerrier elfe n'est jamais perdu Si voussétila table d’événements aléatoires du livre
des regles avancées, les événements n° 21, 341 3482, 45, 52, 53, 66 sont considérés
comme des journées sans evénement particulier.

- Le guerrier elfe a une grande connaissance @esuces normales, des plantes et des arbres
de la forét. Il n'a pas besoin de prendre de coemgét génériques s'y référant. Si le besoin
d'un test est nécessaire il est réussit sur 3+.

LE GUERRIER ELFE DANS LE JEU DE ROLE

Le guerrier elfe est un combattant expert dans,lettses compétences font de lui un
excellent éclaireur. Le guerrier elfe comme t@assgens de sa race, est un personnage
curieux. Il est également conscient de sa diffégeianarque une certaine méfiance vis a vis
de ce qui I'entoure. Jouer un elfe équivaut a obiarsglicalement sa facon de penser. Ceci est
dd d'une part au fait de sa longévité, qui faitiquélfe prend beaucoup de temps pour faire les
choses et que pour lui rien ne presse; Il est sdworagiquer pour son oisiveté et nombreux
sont ceux qui s'étonne de le voir rester plusibatges a contempler la beauté de la nature
comme un coucher de soleil par exemple. Guerries dame d'autre part, I'elfe défendra
toujours la sauvegarde de la nature, il préférereiotirner un groupe d'animaux dangereux
plutét que de les combattre, et restera un adversaplacable envers tous ceux qui tentent
de détruire la forét. Le guerrier elfe n'est pas & son aise en société, préférant de loin
partager un bon feu de camp avec des amis...

Les elfes prennent aussi beaucoup de temps a dpgmsarde la musique et chanter choses
qui sont considérées par beaucoup comme des adtitiles et inutiles.



