L ASSASSIN' -

Adapté par HARENDAL a partir de la version originalde Bob Francis.

L'assassin est un personnage indépendant pantamldt craint. Cette crainte vient surtout
du fait qu'il est souvent impossible de pouvoirdpérer et qu'il est capable d'utiliser des
poisons.

PROFIL DE L'ASSASSIN

[Niv [[nom [M][cclcT|[F][E]] Pdv |[1][A]Dégatdch]Vol[Comp|Déblocage
| 1 [Apprenti || 4] 4] 443(3[1D6+7[5[1] 1D [ o] 3] o | 5+

[ 9 |[Grand Maitre] 4 { 2h4[4[sD6+7[8[ 3] 3D ][ 4] 6] 5 [ 2+
| 10 [Grand Maitrel 4§ 2+44/6D6+7| 8|3 3D [[4] 6] 6 [ 2+

Armement: L'assassin peut utiliser tous les types d'épéee anain, dagues et dérivées, sauf
les armes spécifiques a certaines races. Il comererer une dague infligeant 1D6+1
blessures.

|
| 2 |Assassin || 4 4 4s[3[206+7[5[1]| 1D [ 1] 2] 1] 4+ |
| 3 |[assassin [ 4 § 4[3[2p6+7[5[ 2] 1D [ 2[4 2 [ 4+ |
[ 4 |[assassin || 4 § 33[3[3p6+7[6[ 2] 1D [2][ 4] 2| 4+ ]
| 5 |maitre [ 4] 6| 3t3[3[3D6+7[6[ 2] 2D [ 3] 4] 3] 4+ |
| 6 |maitre [ 4] 6| 3t4[3[4D6+7[6[ 2] 2D [ 3] 5] 3] 3+ |
[ 7 |maitre [ 4] 6| 3t4[3[4D6+7[7[2] 2D [3[ 5] 4 [ 3+ |
| 8 [maire [ 4] 7| 244][4[5D6+7[ 73] 2D |[ 4] 5] 4 [ 3+ |

|

|

Armure: Il est limité au port des armures légeres et ng pidiser celles réservées a des
classes ou races spécifiques.

Equipement: Il commence la partie avec une potion de rapidité.

La potion de rapiditpermet de doubler durant 1 tour complet: la vatBumouvement de
base, le nombre d'attaques. De plus le buveureajifa sa valeur d'initiative.

Regles spéciales:

Attaque en traitre:Lorsque l'assassin frappe dans le dos d'un adresrsaouble les
blessures infligées. Ces dernieres s'appliqueBsagwustractions des modifications d'armure
et d'endurance pour chaque attaque réussie.

Déguisement L'art du déguisement permet a I'Assassin daise passer pour ce qu'il n‘est
pas. A chaque fois que nécessaire lancez un de& 6;+da supercherie est découverte.

Compétences génériqueb, +1 tous les 2 niveaux

Moralité : Mauvaise, chaotique, neutre.



COMPETENCE DE L'ASSASSIN

1-3

| Compétence

Course

L’'assassin est trés agile a la course sur 5+ ibldoson
potentiel de mouvement pour le tour et ne peutl@ogué.

Maitre des
Ombres

Les méthodes de travail employées par I'assassin 0
développé ses facultés a se cacher dans les orlres.
extérieur, il peut utiliser cette compétence edé&aacant a
demi vitesse et ne sera détecté que sur 5+ (Vausego
donner des malus ou un bonus au test de détectifometion
du terrain traversé ou des éléments extérieursildajon le
test de détection est a 5+, cette compétence parhassassi
de pouvoir explorer une nouvelle salle. Si des nreasont
présents, ou tirés de fagon aléatoire, les gusrmpeavent
bénéficier d'un tour d'attaque comme s'ils béraiBait de la
capacité "embuscade”. Si I'Assassin attaque uersaie, il
devient visible et peut étre attaqué normalement.

Maitre du
Déguisement

L'art du déguisement permet a I'Assassin de se faisser
pour ce gqu'il n'est pas. A chaque fois que néaeskaicez un
dé 6, sur 6+ la supercherie est découverte.

Piégeage

L’Assassin est un expert dans la pose de piegpalae d'un
piege prend deux tours complets, et couvre une Sasm
monstre passe sur la case, le piege se déclenche,su
infligeant 2D6 points de dégéat. De méme, lorsgpiege est
déclenché par les guerriers et que I'assassinéstm dans
cette section de donjon, lancez 1D6, sur 6+ legpésy évité
grace a son intervention

Poisons

Expert dans l'art de la confection des poisoasséssin peut
utiliser du poison (voir régles additionnelles phas) pour
venir a bout ses adversaires. I'assassin ne peet poe 10
fioles de poisons divers.

Acrobate

Avec cette compétence, I'assassin peut se démlansrtoute
les directions de 6 pas. Il peut traverser desscaseupées pa
des monstres. Si lI'assassin traverse une caseéopaupn
monstre, lancer 1D6, il sera bloqué sur un 6. Hisat cette
compétence, l'assassin ignore les obstacles (sh#adxes...)
et n'a pas de pénalité pour les franchir. De mémeuit tenter
de franchir une crevasse ou bondir par dessus stade
particulier en crevasse, suivant la régle suivantenombre
de cases franchies = chiffre d'échec. Ainsi sissassin tente
de sauter 3 cases, lancer 1D6. Sur 4 + c'est wetéch

=

U
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Appliquer les regles des chutes.

4-6

| Compétence

1

| Tir sar

| Permet une fois par tour de relancerattegjue de tir ratée.

2

Couteaux de
lancé

L'assassin peut lancer autant de couteaux ougleedale
lancé qu'il a d'attaque sur son profil.

Evasion

Sur 5+ l'assassin peut déjouer les attaques gswii portées
en se déplagant sur une case adjacente librec8hawcase
n'est libre cette compétence ne peut étre utilisée.




Parade

En utilisant une fois par tour cette compétencappin est
capable de détourner les attaques de ces enneuaisciaque
touche infligée par les monstres, lancez 1D6, sucétte
attaque est détournée et I'assassin ne subit aldégat.

5

Feinte

Cette compétence donne a l'assassin un bonus pleur e
débloquer.

| 6

| Erudition

| Permet de choisir une compétenceémggme supplémentairg

U

REGLES ADDITIONNELLES POUR L'ASSASSIN

CONFECTION DES POISONS C'est sans doute l'une des compétences
qui rend l'assassin particulier. Le sommet de sbpeafide est tres
compliqué et n'est pas une science des plus exdabasda manipulation des
ingrédients. Il existe plusieurs types de poisas u moins difficile a
réaliser. La création d'une fiole est donc expripaeun colt des
ingrédients, une durée de fabrication et un jeedssite. Un 6 est toujours
une réussite et 1 un échec. La fabrication cowavrédlisation d'une fiole.
Une fiole ne peut couvrir qu'une seule utilisation.

Mordrax: Co0t de fabrication: 750 po. Temps: 3 jours. Testélissite 5+.
Effet: Mettez un marqueur poison sur la cible agcteafois qu'elle est
touchée par I'assassin. Durant la phase des metestier 1 D6 pour
chaque marqueur. Sur 4+ elle subit 2 blessures.

Venin noir: Codt de fabrication: 550 po. Temps: 3 jours. Testélissite

3+.

Effet: La lame de I'assassin est enduite de ceopofSain de +1 a la force
des attaques. Durant la phase des guerriers lardf&rsur 5+ le poison
devient sans effet.

Vaporantine: Co(t de fabrication: 500 po. Temps: 2 jours. Testélissite

4+,

Effet: L'assassin doit jeter la fiole comme siait¥tine arme de lancé et doit
réussir un touche de tir sur une cible. Si cettaeidee est atteinte, lancer 1
D6, sur 4+ elle tombe inconsciente. Durant la plieEsemonstres, elle se
réveillera sur 5+. Tant que la victime est danstat elle est touchée
automatiqguement si des attaques lui sont portées.

Cobrax: Co0t de fabrication: 450 po. Temps: 2 jours. Testéalissite 5+
Effet: La lame de I'assassin est enduite de cepoi chaque fois qu'il
touche un adversaire, Lancer 1 D6, sur 5+ il €38 points de vie. Durant
la phase des guerriers lancer 1 D6, sur 4+ le paiswient sans effet.

Vipérine: Colt de fabrication: 500 po. Temps: 2 jours. Testéalissite 4+.
Effet: L'assassin doit jeter la fiole comme siait¥tine arme de lancé et doit
réussir un touche de tir sur une cible. Si cetteidee est atteinte, lancer 1
D6, sur 3+ elle est prise de convulsions. Duraphlase des monstres, sur
5+ ses convulsions persistes et ne peut rien déargre que se tordre de
douleur. Dans cet état elle est touchée automatigoesi des attaques lui

sont portées.



Modification au jet de réussite

/Apprenti Assassin |-
IAssassin | -1
IMaitre Assassin |0
(Grand Maitre Assassin || 41

L'ASSASSIN DANS LE JEU DE ROLE

L'Assassin est un individu sans scrupule qui etisies compétences dans le seul but de tuer
contre de l'argent. L'Assassin se joint parfoies groupes de guerriers pour affiner son art,
chercher des objets magiques qui lui seraientsubiletout simplement se mettre au vert...
C'est un personnage solitaire qui n'entretientegagaies amitiés, demain un commanditaire
cherchera peut-étre a supprimer 'un d'entre eoxrhi@e il n'est pas un individu qui se
complique la tache, il s'efforcera de garder sstmadces avec ses compagnons d'aventure.
Dans la plus part des cas, les assassins sonedspgudents, patients, méticuleux et
calculateurs. L'essentiel pour lui est d'arriveea fins en prenant le moins de risques
possibles. Trés rarement il montrera sa vraie aapreférant utiliser la duperie pour
dissimuler ce qu'il est vraiment... Le métier ddasin ne se limite pas a I'assassinat, ses
compétences sont aussi trés utiles et rechercloéed gspionnage.

L'assassin est un hors-la-loi qui peut avoir guss primes sur sa téte (voir les régles
Outlaw), mais il s'efforcera toujours de gardecsaverture le plus longtemps possible.



