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  Malgloire Champion Seigneur  

Points de vie 45 60 80 

Mouvement   5 5 5 

Combat 6 7 8 

Tir 4+ 4+ 3+ 

Force 4 5 5 

Endurance 5 (8) 5 (8) 6 (10) 

Armure 3 3 4 

Initiative 6 6 7 

Attaques 2 3 4 

Dommages 1D6 2D6 2D6 

Or 850 975 1400 

Taille Grande Grande Grande 

Moralité Chaotique Chaotique Chaotique 
 

 
MALGLOIRE:  Embuscade magique 5+, Cavalier 4+, Résistance à la magie 5+, terreur 7, 
pouvoir entropique 1, créature démoniaque 1, objet magique 1. 
 
Champion MALGLOIRE: Embuscade magique 4+, Cavalier 3+, Résistance à la magie 4+, 
terreur 8, pouvoirs entropique 2, Magie infernale 1, créature démoniaque 1, Armure magique, 
objet magique 1. 
 
Seigneur MALGLOIRE:  Embuscade magique 3+, Cavalier 2+, Résistance à la magie 3+, 
terreur 8, pouvoirs entropiques 3, Magie infernale 1, créature démoniaque 2, Armure 
magique, objets magiques 2. 
  
Règle spéciale: 
Cavaliers n+: Les Malgloires sont le plus souvent rencontrés chevauchant une monture. 
Lancer 1D6 pour chaque Malgloire rencontré;  si le chiffre obtenu est supérieur ou égal à la 
valeur de cavalier, relancer 1D6 pour définir la monture: 
 

1 à 3 Destrier noir 

4 à 5 Monture fantomatique 

6 Palefroi de la nuit 

 
La monture combat avec son cavalier et les guerriers peuvent toucher l'or correspondant, s'ils 
parviennent à la tuer. 
 
 



Magie infernale n : Les Malgloires peuvent lancer (n) sorts de magie infernale, décrits dans 
le chapitre aide de jeu. 
 
Epée de Malgloire: Les Malgloires sont équipés d'une épée à deux mains. 
 
Pouvoir entropique: Les Malgloires détiennent une parcelle de pouvoir entropique qui leur 
permettent de rependre le mal. 
 

1 Parade 4+ 

2 Insensibilité 8 

3 Frénésie 4+ 

4 Régénération 2 

5 Impassibilité 4+ 

6 Drain de magie 5+ 

  
 
Apparence: Les Malgloires ont toute l'apparence de grands humains en armures sombres 
comme la nuit et ciselées de runes diaboliques. Aussi appelés chevaliers des enfers, on 
raconte qu'ils sont la réincarnation de chevaliers déchus ou qui ont vendu leur âmes. 
 
Ecologie: Ces créatures sont aux services des puissances démoniaques... 
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