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Combine

Quand un monstre touche le
répurgateur, dans un combat
au corps à corps ou par tir, il
peut se protéger et annuler la
touche sur un résultat de 6+.

Talents du répurgateur
Permanent

Le sale coup

Quand il fait un 6 pour toucher,
le répurgateur utilise un sale
coup qui lui permet d'ignorer

deux points d'armures
Le sale coup n'a pas d'effet

contre les monstres qui ignore
les coups ou ignore la douleur.

Talents du répurgateur

Permanent

Coup mortel

Talents du répurgateur
Permanent

Le répurgateur profite d'un
moment d'inattention de son

ennemi pour lui infliger un coup
parfait qui l'atteint directement à

ses endroits vitaux.
Si le répurgateur réalise un 6

pour toucher, il
ajoute 1D6

Points de Vie
supplémentaire

pour la
résolution des

blessures.

Réaction aux coups

Talents du répurgateur
Permanent

Cette compétence permet au
répurgateur de faire une attaque
immédiate à un monstre qui se

trouve sur une case adjacente. S'il
y a plus d'un monstre autour du

guerrier, celui-ci doit choisir lequel il
attaque.

Cette attaque est en plus des
attaques normales.

Cette attaque est une réaction
instinctive et le répurgateur n'est
pas affecté par

les effets
psychologique de

l'ennemi.
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Bonne réputation

Quand il arrive en ville, la
réputation du répurgateur peut
le précéder, par conséquent, il
peut bénéficier de réduction

pour ses achats.

Voir tableau chapitre "En ville"

Talents du répurgateur
Permanent

Vengeance

Talents du répurgateur
Une fois par aventure

Cette compétence permet au
répurgateur de se déplacer d'un

seul coup dans une case
adjacente à l'ennemi qu'il

déteste le plus. De plus, le
répurgateur attaque

immédiatement et gagne une
attaque tant

que le monstre
n'est pas mort.

S'il tue le
monstre, il

gagne le double
de sa valeur en

or.


