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Woignée
en peau d¢ Quarg

Le fabricant d’arcs met une
I nouvelle poignée sur larc, le
t rendant plus confortable a
utiliser. Chaque fois que
I'archer obtient un 6 naturel
pour toucher, il gagne une
attaque supplémentaire
pour ce tour. Une fois par
tour seulement.

Maitre fabricant d’arcs
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Retendre

Les cordes sont beaucoup
t plus tendues et permettent
k une plus grande puissance.
Pour la prochaine aventure,
toutes les fleches tirées

supplémentaire quand elles
touchent. Qr

Maitre fabricant d’arcs

avec larc font 1 blessure
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Amélioration

Le Fabricant d’arcs ponce
| et lisse le bois, faisant que
k I'arc semble plus léger et
plus naturel. Pour Ila
prochaine aventure, l'archer
dispose d’une  attaque a.
I’arc supplémentaire.

Maitre fabricant d’arcs
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Encoches

O¢ visée

Des marques sont
| dessinées sur un co6té de
b larc  pour permettre a
larcher une plus grande
précision pour la visée.

Pour la prochaine aventure,
chaque fois que l'archer tire
sur une cible éloignée de
plus de 4 cases avec un Arc
long,

Il'peut ajouter +1 a son jet
de dé pour toucher.

En plus, il peut ajouter +1 a
son jet de dé pour toucher
dans les concours de tir a
l'arc.

Maitre fabricant d’arcs
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Lustrage

Le Fabricant d’arcs donne
tau bois un bon lustre
b brillant. Le lustre donne une
protection magique au bois
la rendant imperméable a la
magie et aux dommages.

Pour la prochaine aventure
I'archer gagne une
résistance magique 5+, et
son arc ne peut pas étre
détruit. au cours dun
hasard de voyage ou dun
événement.

Maitre fabricant d’arcs




