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i durefone Aeodany]  [FChaue tndageredomne Poinisdend Y Ghague ration redorme 2 Pointsde 7| b paiant untour. Pour e ure e
e o Vie. Une tilisation puis défaussez. Vie. A lafin de chaque aventure, les votre guerrier doit &re adjacent aune
. utilisation, lancez 1 D6 : sur un'l ou A lafin de chaque aventure, lancez 1 5 rations non utilisées doivent étre % porte. Une foisla caefixée, laporte ne
2, lacorde se rompt. I D6 pour chague bandage : sur 1, 2 ou ! Défalissées. ére ouverte quen étant déruite. Pour
L . 3, le bandage n'est plus bon et doit . Aprés avoir décidé que votre guerrier ; détruire une porte, un monstre doit é&re
J ;‘ j &tre défausst. “ j va acheter des rations, avoir : * - adjacent alaporte. Lancez un déet :
1 "Aprés avoir décidé que votre guerrier; "déterminé quiils sont en stock et avoir | ; goutezsaForce. 1
va acheter des bandages, avoir * lancé les dés pour la quantité : Sur un 9+, la porte est détruite.
déterminé qu'ils sont en stock et avoir disponible, vous devez les acheter Apreés avoir décidé que votre guerrier va
lancé les dés pour la quantité (voir Perte de Temps). acheter des cales, avoir détermine quils
e P 1 disponible, vous devez les acheter 1 sont en stock et avoir lancé les dés pour la
S (voir Perte de Temps). quantité disponible, vous devez les
acheter (voir Perte de Temps).
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.. -1enCC, -1enInitiative, +1en »
Force (+2 pour les nains) +1 aux jets
b+ . de Peur, I'effet dure un tour. Si le
L Sorcier boit, il ne peut paslancer de
|+ sorts pendant deux tours. Aprés

acheter des tonnelets, avoir
avoir lancé les dés pour la quantité

disponible, vous devez |es acheter
(voir Perte de Temps).
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.Si votre guerrier ne fait rien ne bouge *
pas pendant un tour, et quil n'y a pas
-de monstre dans la section, il entre en

J( transe et récupére 1 Point de Vie.
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