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VITESSE DE

OEIL DE LYNX DEXTERITE

g Visant smgneu'sement vous envoyeh
[ rapidement une volée de fléches vers,I

- les rangs ennemis.
ol 5

LECLARR

tant donne I' urgence de la stuatlor‘ﬁ’
| ous découvrez des réserves cachées
d'énergie vous permettant d'al er

core plusvite. ; iy

Votre epeegem't en fendart I'air dan!:r
“un ‘terrifiant arc d'acier, pourfendant.,
“chairs et armures comme du beurre

Cette compétence permet a votre,’ r.un résultat de 4, 5 ou 6 sur 1 D6 h )

i /guerrier deffectuer & chague tour un | cette compétence donne a votre guer- | 'ou I 5 i, ette competence permet a votre‘

[ nombre. d'attaques avec arme de jet’) itier le double de soh nombre d'Atta, jjtoucher par niveau, 50|t *2 en Force pagy uemer daccraitre savitesse. ¥
| égal & sa caractéristioue d'Attaques. f ues durant |e premier tour ol il com,-,ﬂ ifveau pour un tour. , : "

i Vous obtenez 50u 6, le Mouvement

bat un nouveau groupe de monstres. | « Choisissez quelle caractéristique est

ne peut étre utilisée
quune fois par

bat, apres quune
carte Evénement ait

_J' L 7 affectée avant que le tour e S OU Ouy TTad e 7

LeBarbare ne v F Ne peut étre utilisée ’ | commence.  doublé et il ne peut pas ”
\peut pas I'utiliser ‘Que durantl le pre- & ﬁ };'ette s Ao etre blogue ce tour. WA Y.
L Jorsquiil est ~mier tour dun com- =, > \ - R cofolehd e 1 ; N

peut ére utilisée quune
fois par tour.

berserk.

v (?onj on.
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RESISTANCE

l.Bien que Ia douleur de VOS bI&ssur
| fasse vibrer tous vos nerfs, Vous

venez a rester conscient - et a
_'i'

Lorsqu'un coup le fait descendre & z9r0
Points de Vie ou moins, lancez 1D6.!
| 'Sur un résultat de 1, 2, 3 ou 4, votre
‘-gq'erri er tombe i nconscient.

Si le résultat est 5

hOUYS 6,4 il et
ramenealPomt
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Si votre guerrier n'a pas'de bouclier, FI
ne peut pas utiliser -

peut étre
utilisée’ qu'une

_seule fois par
=|Iqilonjon.
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SIXIEME SENS

AWols ' reniflez ¥ doucement et * écoute
- attentivement pour repérer des monstres
égmtuellenmt en embuscade dans Ja’
= prochaine piéce.

Apres la phase -d'exploration, quand une.
‘nouvelle sectien de donjon a éé révdé, le |
| ..’Barbare peut utiliser son sixiéme sens pour.
! eﬁayer de détecter cequi Sy trouve. b

. Si'la nouvelle section: de donjon est ungﬂ
F piéce, le Barbare lance un dé Sur un;

. résultat de 1 a4, il ne détecte rien. Sur uh,
résultat de 5 ou 6, il peut révéler la

| “prochaine carte Evénement (et lancer.sur le

Jtableau de monstres
\~adéquat, etc) afin'de voir
ce qui se trouve dans la
piece et davertir, ses
oompagnons des dangers
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ETREINTE

“lsaissant votre épée de coté, vous saisimen:r
votre adversaire et passez vos bras autour
_g_lw avant de serrer, brisant ses cotes,fft"l
&l ouffant

FORCE BRUTE

‘Bandant tous vos'muscles,wous foncez dar
Fvotre adversajreet le repoussez. G

e

ette competence permet a votre guerner'ﬂe
de ienter de repousser un monstre de son che-,
Cétte oompetence permet a votre guerner ' min. Lancez 1 D6 et ajoutez la Force de-.
esalsrson adversaire aulieu de I'attaquer” Ot i
fﬁ/ec une arme. Cette, attague remplace |
! toutes | es attagues normales.
\Lancéz pour toucher.

| Cette compétence permet a votre guerri‘éf-

leffectuer une attague contre un monstre. |

| qui' vient d'ére placé sur le plateau & coté

i de lui. Sil'y a plus d'un monstre possible, ¥

| vous pouvez choisir ‘celui qu'attague votre
Jouerrier.

Cette attaque vient en plus de celles qui I
effectue lors du combat normal. .Comn

| Cette . compétence est

‘ure . réaction ingtinc-

'.[nve, votre guerrier ne

peut pas effectuer de

Coup Mortel et il n'est

. pas sujet: aux effets
. Psychologiques cavisés

1Si |e total est inférieur ou'égal ala Force dut)
L monstre, celui-ci ne bouge pas et votre guer-'1

i le total est supérieur & la Force du mon
tre, celui-ci est repoussé dans I'une des trois”
| Cases . derriére ' lui (une -
Gase vide de votre choix).
| Ayant repoussé son ad-
versaire, - votre guerrier
avance dans la case gue
.le monstre. occupait et

eut maintenant effectuer ﬁ
attaques normales.

i Ir l'armure.
Une éreinte ne
peut- pas ére
‘,?muivée.
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